
Я - графический дизайнер 
программа внеурочной деятельности



О программе

 Автор программы – П.Ю. Блиновская, 

учитель изобразительного искусства

 Программа рассчитана на 34 часа

 Программа разработана для

обучающихся 9-х классов



Цель курса:

 расширение содержания предметов

информатика и изобразительное

искусство через освоение процесса

работы с графическими редакторами



Задачи курса:

 углубить, расширить и

систематизировать знания в области

информационных технологий, масс-

медиа и дизайна

 совершенствовать имеющийся и

приобрести новый опыт познавательной

деятельности, профессионального

самоопределения обучающихся

 развить навыки самообразования и

самопроектирования



Последовательность 
выполнения работы 

 Подбор визуальной базы, 

фотоматериалов. Выполнение наброска
(скетча)

 Нанесение чистового контура

 Локальная заливка фигуры на отдельном
слое

 Изолирование заливки и покраска
фигуры в базовые цвета

 Раскрытие фона отдельным слоем

 Проработка светотени через наложение
слоёв в разных режимах (overlay, 

multiply и т.п)

 Финишная доработка деталей



Техническое
обеспечение

Компьютер

 Графический планшет

Перо или стилус

Программа «Графический редактор»












